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NOTRE CONCEPT

. est basé sur ' immersive
learning qui consiste pour
I'apprenant a évoluer dans un
environnement virtuel a
travers la technologie 360°

e [ 'étudiant devient acteur au
sein d'une agence bancaire
et participe a la gestion et au
développement du
portefeuille client. Il dispose
de centaines de ressources
pour l'aider dans ses missions
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Licence annuelle pour 70 utilisateurs

399 €

LES AVANTAGES

o favorise la motivation
intrinseque des étudiants

valorise les étudiants a travers
une évaluation par
compétences

. permet de diversifier les
supports pédagogiques

favorise I'apprentissage par la
pratique ( learning by doing)

UNE MISSION = 30 MINUTES D’ACTIVITE



LE CONTENU DU JEU SERIEUX

20 MISSIONS

Q Accueil de Mme LAMBERT et sa demande de virement
oAccueiI de Mme QUENEAU et conseils sur ses livrets

oAccueiI de Mme DUBERT et conseils sur son épargne bancaire
QAccueiI de la famille DETEZ et conseils sur une ouverture de compte
9 De nouvelles CB pour Madame BROUARD et Monsieur NICOLIN
9 Une solution d'épargne pour Monsieur MARTINOT

Q Une assurance vie adaptée aux besoins de Monsieur DURAND
@ Assurer le logement de Monsieur HAKIMI

9 Conseiller Monsieur MATUCHET sur son assurance automobile
o Une solution de prévoyance pour la famille GONCALVES

9 Lutter contre les différentes fraudes

o Le financement du projet auto de Monsieur BERTON et Madame FARA
9 Le Crédit immobilier des clients GUYOT

@ Location ou crédit auto ?

Q Gestion des incivilités

9 Les étapes de I'entretien de vente : le cas MEURET
o La gestion des débiteurs

9 In English please ...

NOUVEAUTE 2024/2025

Parcours de préparation W ol
a la certification de I'AMF

A travers les 12 chapitres du programme de I'examen de
certification de I’ AMF, les étudiants exploreront divers aspects
du monde financier, allant des fondements théoriques aux
pratiques professionnelles. A la fin de chaque chapitre, les
apprenants auront ['occasion de mettre leurs connaissances a
I'épreuve a travers des tests sous forme de QCM




